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E i n b a u a n l e i t u n g  f ü r  G - R E X  1 2 0 0  V e r . 1 . 1  

An dieser Stelle möchten wir uns zuerst bei Ihnen bedanken, daß Sie sich für unser Produkt 
entschieden haben.  Sie haben mit dem G - R E X  1 2 0 0  für die B lizzard PPC  6 0 3 e/ 6 0 3 e+  
B eschleunig erkarte für den Amig a 1 2 0 0  ein hochq ualitativ es und ausg ereiftes Produkt erworben, das 
nicht nur in umfang reichen V ersuchsserien v or seiner M arkteinführung  g etestet und erp robt wurde, 
sondern in dem sich auch lang j ä hrig e E rfahrung en in der E ntwicklung  v on Perip herie, im sp eziellen 
v on Planung  v on Z usatzerweiterung en, für den Amig a widersp ieg eln.  D er hohe Aufwand, der bei der 
E ntwicklung  und F einabstimmung  dieser PC I K arte betrieben wurde, ist auch M aßstab bei der 
Produktion der G erä te sowie der E ntwicklung  der Software g ewesen.  D ieser Aufwand g ewä hrleistet, 
daß das G - R E X  PC I B oard höchsten Ansp rüchen an Q ualitä t, Sicherheit, K omp atibilitä t und L eistung  
g erecht wird.  W ir hoffen, daß Sie mit diesem Produkt lang e F reude haben werden.  W ir bitten Sie, 
sich v or dem B eg inn der Installation mit dem beilieg enden H andbuch v ertraut zu machen und die 
E inbaubeisp iele zu beachten.  

 

D ieses B L IZ Z AR D  6 0 3 e /  B L IZ Z AR D  6 0 3 e+  PC I E rweiterung sboard für den E inbaubetrieb in Amig a 
1 2 0 0 - T ower Sy stemen entsp richt den g rundleg enden Anforderung en des G esetzes über die 
elektromag netische V erträ g lichkeit g emä ß der europ ä ischen N orm E N 5 5 0 2 2  K lasse B .  
 
Sofern Sie dieses B L IZ Z AR D  6 0 3 e /  B L IZ Z AR D 6 0 3 e+  PC I E rweiterung sboard nicht in einem dafür 
g eeig neten Sy stemg ehä use befindet, entsp richt dieses G erä t den g rundleg enden Anforderung en des 
G esetzes über die elektromag netische V erträ g lichkeit g emä ß der europ ä ischen N orm E N 5 5 0 2 2  
K lasse A.  B itte beachten Sie ausschließlich für diesen Fall die nachfolg ende W arnung :  
 

       Warnung! 
 

D ies ist  eine E inricht ung  der K lasse A .  D iese E inricht ung  k ann im  W o hnb ereich 
Funk st ö rung en v erursachen;  in diesem  Fall k ann v o m  B et reib er v erlang t  w erden,  
ang em essene M aßnahm en durchz uführen und dafür aufz uk o m m en.  

  
Sollten bei Ihnen aufg rund der schlechten Abschirmung  des K unststoff- G ehä uses des Infinity  T owers 
wider E rwarten F unkstörung en, wie z. B .  Störung en v on R adio-  oder T V - E mp fang  auftreten, so 
können Sie diese z. B .  durch einen Standortwechsel des C omp uters oder durch einen E inbau in ein 
dafür besser g eeig netes M etall-  T ower- G ehä use einfach beheben.  
 

Eigenschaften 
 

D as G - R E X  PC I Interface wurde durch den E insatz zweier hochkomp lex er C PL D  L og ik B austeine sowie 
einer PL L  realisiert.  D iese B auteile ermög lichen ein p rä zises T iming  um einen PC I 2 . 1  konformes 
Sy stem zu erhalten  E s wurde op timal an die B lizzard PPC  T urbokarte ang ep aßt und ist für den 
E insatz in unterschiedlichen T owersy stemen g eeig net.  D es weiteren wurde für die B lizzard PPC  
K arten eine neue, F lash basierende Sy stemsoftware entwickelt, die bereits die PC I L ibrary  direkt 
nach dem E inschalten des R echners zur V erfüg ung  stellt und somit die komfortable Software 
E ntwicklung  für eig ene T reiber oder Anwendung en ermög licht.  Sehr v iel W ert wurde auf die 
hochwertig e V erarbeitung  sowie die Passg enauig keit für die unterschiedlichen T owerlösung en 
g eleg t.   
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T echnische D etail s:  
 
-  5  PC I- Slots 
-  PC I 2 5 - 3 3  M H z B ustakt ( j e nach PPC  B us F req uenz der B lizzard)  
-  3 2  bit PC I B usmastering  
-  3 2  bit D M A zur B lizzard PPC  
-  U nterstützung  für E lbox - Power- T ower, Infinitiv - T ower sowie V - T ower 
-  K omp atibel zu allen B lizzard PPC  T urbokarten 
-  PC I L ibrary  im F lash 
-  1 . 7 6  G b linearer PC I Adressraum ohne B ank Switching  
-  PC  AT  sowie AT X  N etzteilanschluss  
-  Professioneller T reiber Sup p ort durch V ision F actory .  ( C y berg rap hx )  

 

L iefer u m fang:   
 
-  G - R E X  L og ikp latine 
-  G - R E X  PC I Adap terp latine 
-  B lizzard PPC  F lash U p date D iskette 
-  G - R E X  T reiber Install D iskette V er.  1 . 0  
-  T reiber für V ooodo 3 - 2 0 0 0 / 3 0 0 0  V oodoo 4 - 4 5 0 0  sowie V oodoo 5 - 5 5 0 0  
-  T reiber für alle S3  V irg e K arten basierend auf 8 6 C 3 2 5  oder 8 6 C 3 7 5  C hip set  
-  T reiber für Permedia 2  PC I G rafik K arten 
-  T reiber für E thernet N IC  1 0  M B / s ( R ealtek R T L 8 0 2 9  C hip satz)  
-  T üte mit Installationsmaterial und Schrauben.  
-  B ebilderte Anleitung  
 
M inim al e V o r au ssetz u ngen z u m  B etr ieb :   
 
 
-  B lizzard PPC  6 0 3 e mit 6 8 0 6 0  oder 6 8 0 4 0 .  
-  T ower für A 1 2 0 0  M ainboard.  
  

 A c h t u n g  !  F l a s h  U p d a t e  d e r  B l i z z a r d  P P C   v o r  
d e m  Z u s a m m e n b a u  v o r n e h m e n .  

 
B ev o r  S ie m it d em  Einb au  b eginnen 
 

B ev or Sie mit dem E inbau des G - R E X  PC I Interfaces  beg innen, sollten Sie zuerst 
folg ende Punkte beachten:  
 
1 .  D as G - R EX  P C I  I nter face b enö tigt fü r  eine k o r r ek te F u nk tio n sp ez iel l e T r eib er  

S o ftw ar e.  S iehe hier z u  au ch d en A b satz  „ S o ftw ar e- I nstal l atio n" .  
 
2 .  S tel l en S ie sicher ,  d aß  I hr  S y stem  d ie m inim alen  V o r au ssetz u ngen er fü l l t u nd  

d ie V er p ack u ng d es G - R EX  v o l l stä nd ig ist.  
 
3 .  N achd em  S ie sicher gestel l t hab en,  d aß  I hr  S y stem  al l e V o r au ssetz u ngen 

er fü l l t,  b eschaffen S ie sich d as no tw end ige W er k z eu g.  B enu tz en S ie einen 
K r eu z -  u nd  F l achschr au b enz ieher  so w ie einen B ehä l ter  fü r  d ie 
l o sgeschr au b ten S chr au b en.  
 
A chtu ng:  ! ! !  
W enn Sie über das Infinitiv  G ehä use mit O rig inal N etzteil v erfüg en (  mit einem 8  PIN  
C onnector) , müssen Sie sich zuerst einen Adap ter beschaffen, der den Anschluß der Sp eisung  
zum P9  Steckv erbinder der AT - Standardv erbindung  ermög licht oder das N etzteil g eg en ein 
Standard PC - AT  N etzteil austauschen.  
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Einb au  
U m den E inbau der G - R E X  K arte zu erleichtern, haben wir an H and des M icronik Infinity  T owers eine 
bebilderte E inbauanweisung  erstellt, die Ihnen hoffentlich den Z usammenbau des Sy stems 
erleichtert.  D er E inbau in andere T owersy stem erfolg t auf ä hnlicher W eise.   

 

T echnische Einz el heiten im  D etail .  

 

 

P C I  B ack p l ane P o w er  A nschl ü sse.  
D as G - R E X  1 2 0 0  PC I Interface v erfüg t über 2  PC  N etzteil Anschlussmög lichkeiten.  
Im oberen F oto können Sie diese Anschlüsse sehen.  F olg enden F unktionen haben diese Anschlüsse.  
 
1 :  Sockel für op tionalen Schaltkreis.  ( W ird nur bei AT X  N etzteilen benötig t) .  
2 :  AT X  N etzteil Steckv erbinder.  
3 :  Anschluss für T aster ( In V erbindung  mit AT X  N etzteil und IC  an Pos.  1 )  
4 :  PC  AT  N etzteil Steckv erbinder.  
 
B eschr eib u ng d er  A nschl u ssp ins.  

B itte beim Aufstecken eines PC  AT  N etzteiles unbeding t beachten das v om Stecker P8  sowie dem 
Stecker P9  ( 4 )  die schwarzen K abel zueinander stecken.  D er linke AT X  Stecker ( 2 )  hat eine 
E inkerbung  und kann daher nicht v erkehrt aufg esteckt werden.   

������������������������������ �������������������������� 
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F l ash U p d ate I nstal l atio n 
 
Z um B etrieb des G - R E X  1 2 0 0  B oards an Ihrer B lizzard PPC  ist ein F lash U p date unbeding t notwendig .  
D ieses U p date muss v or dem Z usammenbau ausg eführt werden.  D azu einfach die G - R E X  1 2 0 0  F lash 
U p date D iskette in das L aufwerk leg en und v on der D iskette booten.  In der Shell können Sie nun 
folg ende B efehle eing eben.  
 
F ür eine 6 8 0 6 0  B lizzard PPC  g eben Sie „  B lizzp p c0 6 0 up date force “  ein.  
F ür eine 6 8 0 4 0  B lizzard PPC  g eben Sie „  B lizzp p c0 4 0 up date force “  ein.  
 
B itte lesen Sie auch die H inweistex te zum F lash U p date.  Sie befinden sich auf der D iskette.  
 
 
 
 
T r eib er  S o ftw ar e S o ftw ar e I nstal l atio n 
 
D ie Installation der Software stellt keinerlei sy stemsp ezifische E rfahrung  an den Anwender.  E s kann 
p er M enü zwischen den v erschiedenen G rafikkarten sowie dem N etzwerkartentreiber ausg ewä hlt 
werden.   
 
 
T r eib er  S o ftw ar e S o ftw ar e I nstal l atio n 
 
D iese B eisp iele zeig en die Installation an H and der V oodoo3  K arte.  
AC H T U N G !  
B itte lesen Sie unbeding t das K ap itel „ Auflösung en, F arbtiefen, F req uenzen“  wenn Sie einen 
anderen M onitorty p  als D efault nutzen möchten!  
 
N ach dem E inleg en der Installationsdiskette öffnen Sie bitte durch einen „ D op p elklick“  mit der M aus 
das Icon der D iskette.  N un können Sie das auf der D iskette v orhandene Installationsp rog ramm „ G -
R E X  Installer“ , ebenfalls durch „ D op p elklick“  starten.  B itte wä hlen Sie dann die zu installierenden 
PC I G rafikkarte aus.  D ie Installation g eschieht dann v öllig  automatisch.  B ei der F rag e, welchen 
M onitorty p  Sie besitzen, klicken Sie bitte den entsp rechenden B utton mit der j eweilig en max imalen 
Z eilenfreq uenz Ihres M onitors an.  D iese entnehmen Sie bitte dem B enutzerhandbuch Ihres M onitors.  
D a die Software stä ndig  weiterentwickelt wird, lesen sie bitte unbeding t die auf den D isketten 
enthaltenen R E AD . M E  - D ateien.  H ier finden Sie alle aktuellen Informationen.  B ei der Installation 
werden folg ende D ateien in die entsp rechenden V erzeichnisse kop iert:  
 dev s:  
  monitors ( dir)  
   V oodoo3   
 libs:  
  cg x sy stem. library  
    
          p refs ( dir)  
  env - archiv e ( dir)  
   cy berg rap hx  ( dir)  
    V oodoo3 M onitor 
M o nito r d atei 
V oodoo3   
D ies ist der M onitortreiber der V oodoo3 ;  er beinhaltet die G rundfunktionen um die G rafikkarte 
anzusp rechen und ist das B indeg lied zwischen PC I Interface-  und Software.  
 
L ib r ar y  
cg x sy stem. library  
 
D ieser Softwareteil stellt die eig entliche Intuitionemulation dar.  E r ist dafür zustä ndig , daß Ihre 
V oodoo3  G rafikkarte mit Intuition kommunizieren kann.  J ede Ä nderung  auf ihrem B ildschirm wird 
durch diese L ibraries analy siert und für Ihre V oodoo3  oder andere PC I G rafikkarte „ übersetzt“ .   
 
Env ir o nm ent V ar iab l en 
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V o o d o o 3 M o nito r   
D iese E nv - V ariable überg ibt der Intuitionemulation welche M onitordefinition g enutzt werden soll.  
M o nito r - x x K hz  D iese E nv - V ariable beinhaltet alle monitorsp ezifischen 

E instellung en.  D iese wä ren Auflösung , F arbtiefe, Z eilenfreq uenzen.  
 
H I R ES C R S R        1  L ores- Sp rites auf nicht- AG A- G erä ten werden zu H ires-  

sp rites ( Sie werden nicht mehr v on der C y berG rap hX  Software 
v erdop p elt) .  

0  L ores- Sp rites werden durch die C y berG rap hX  Software v erdop p elt.  
H I D E1 5 B I T  1  D ie Anzeig e der 1 5  B it M odi in Screenmodereq uestern wird 

deaktiv iert, um die Screenmodeliste zu v erkürzen.  D ie M odi 
sind immer noch v erfüg bar, aber nicht sichtbar.  

  0  Alle v erfüg baren M odi werden ang ezeig t 
A L ER T EM U  1  D isp lay Alert( ) , die R outine, die eine G uru- B ox  erzeug t, wird auf 

einen C y berG rap hX  B ildschirm umg eleitet.  
0  G uru- M eldung en werden auf dem normalen Amig a- Screen 

darg estellt.  
C P U P 2 C  1  W enn Sie diese V ariable setzen, wird die Planar- nach- C hunky  
    K onv ertierung  v on der C PU  erledig t ( im G eg ensatz zur B litter-  

K onv ertierung )  D amit sind die teilweise merkwürdig   
aussehenden " p lanar"  B liteffekte v erschwunden, aber die C PU -  
K onv ertierung  ist lang samer.  

    0  D ie K onv ertierung  wird v on der V oodoo 3   übernommen.  
P L A N ES 2 F A S T 1  N icht darzustellende p lanare B itM ap s werden im F astR AM  
    ang eleg t.  D iese O p tion beschleunig t die B earbeitung  v on 
    p lanaren B itM ap s, aber kann zu Problemen mit Amig a 

O rig inalg rafik führen, wenn diese dav on ausg eht, daß p lanare 
B itM ap s im C hip R AM  lieg en.  

  0  Planare B itmap s werden im C hip R AM  ang eleg t.  
S A V EM EM  1  W enn diese O p tion aktiv  ist, v erbraucht C y berG rap hX  wenig er 
    Sp eicher in kleiner oder g leich 1 6  F arben, weil im F ast R AM  
    Sp eicher ein p lanares Abbild des V ideosp eichers g ehalten wird 
    und im V ideosp eicher ein C hunky  Abbild.  D ie O p tion 
    N O C H IPSC R E E N  muß ebenfalls aktiv  sein.  
  0  C y berG rap hX  v erbraucht mehr Sp eicher ist aber schneller.  
K EEP A M I G A V I D EO  1  D ie Amig a B ildschirm- D M A bleibt immer aktiv .  D iese 
     O p tion ist für M ehr- M onitor Sy steme notwendig .  

0  W enn ein C y berG rap hX  B ildschirm im V orderg rund ist, 
wird die Amig a B ildschirm- D M A abg eschaltet, um den Z ug riff auf das 
C hip M emory  zu beschleunig en.  

 
Andere E instellung en können direkt in den T oolty p es des M onitortreibers in dev s: M onitors/ V oodoo3  
v org enommen werden.  W ie Sie T oolty p es ( M erkmale)  v erä ndern können entnehmen Sie bitte Ihren 
H andbüchern zur W orkbench.  F olg ende T oolty p es stehen zur V erfüg ung :  
 
B O O T L O G O  =  ( Y E S¦ N O )   G ibt an ob das E inschaltbild g ezeig t oder 
      unterdrückt wird 
M EM C L O C K  =  x x    D amit kann die G eschwindig keit des  

G rafiksp eichers v oreing estellt werden ( op tional)  
S C R O L L M A S K  =  ( Y E S¦ N O )   Schaltet die M askierung  beim Scrollen An oder Aus.  
C G X M o d e 
D ieses Prog ramm dient zur E rstellung  eig ener M onitordefinitionsdateien.  E s unterteilt sich in zwei 
B ereiche.  D er erste B ereich definiert die G renzwerte des M onitors und der zweite B ereich dient zur 
K onfig uration der Auflösung en.  D as F enster zur D efinition der M onitorg renzwerte wird durch 
B etä tig en der Schaltflä che „ Ä ndern“  für die in B oardlist ang eg ebene G rafikkarte g eä ndert.   
M o nito r sp ez ifik atio n 
U nter dem E intrag  „ N ame“  können Sie den N amen für die M onitordefinitionsdatei ang eben.  Alle 
g etroffenen E instellung en werden dann beim Sp eichern unter diesem N amen g esp eichert.  M anchmal 
j edoch ist es sinnv oller eine neue M onitor E instellung  zusä tzlich zur V erfüg ung  zu haben, der 
einfachste W eg  ist es eine v org eg ebene E instellung  mit „ K op ieren“  zu kop ieren, und sie dann in 
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Auflösung , F arbtiefe oder F req uenzen zu v erä ndern.  D ie W erte für B andbreite, V ertikalfreq uenz und 
H orizontalfreq uenz sind normalerweise in der M onitordokumentation immer ang eg eben.  D ie W erte 
für die horizontale und v ertikale Sy nchronisation sind leider nicht immer in der D okumentation 
enthalten.  Sie sollten die v org eg ebenen W erte nur ä ndern, wenn Sie die für Ihren M onitor g ültig en 
W erte g enau kennen.  U nter U mstä nden emp fiehlt sich hier die N achfrag e beim M onitorhersteller.  
Alle hier einstellbaren W erte sind als Absolutwerte mit den j eweils ang eg ebenen E inheiten zu 
v erstehen.   
A u fl ö su ngen  
N ach Ä nderung  der M onitorp arameter müssen die zur V erfüg ung  stehenden Auflösung en ang ep aßt 
werden.  H ierzu wä hlen Sie aus der L iste eine Auflösung  und wä hlen „ Ä ndern“ , um die für diese 
Auflösung  g ültig en W erte einzustellen.  Alle W erte für die H orizontaleinstellung  entsp rechen hierbei 
V ielfachen v on B ildp unkten.  D ie W erte für V ertikalfreq uenzen entsp rechen B ildzeilen.  C G X M ode 
v erhindert bei der E instellung  der W erte, daß W erte g ewä hlt werden, die außerhalb der in den 
M onitorp arameter ang eg ebenen G renzwerte lieg en.  B ei der E instellung  der H orizontalwerte ist 
außerdem zu beachten, daß bei v ielen M ultiscanmonitoren die V erä nderung  der 
H orizontalfreq uenzen zum N eusy nchronisieren des M onitors führt.  
 
H I N W EI S :  E inmal erzeug te M onitor D ateien können ohne Probleme ausg etauscht werden.  Sollten Sie 
für Ihren M onitor eine neue M onitor D atei erzeug t haben, so werden andere B enutzer bestimmt 
dav on p rofitieren können, wenn Sie diese der Ö ffentlichkeit zu V erfüg ung  stellen.  U mg ekehrt 
werden Sie andere M onitor D ateien benutzen können, wenn diese in das V erzeichnis 
sy s: p refs/ Presets/ monitors g eleg t werden.  

 
A u fl ö su ngen,  F ar b tiefen,  F r eq u enz en 
 
B ev or Sie die Standardeinstellung en oder den M onitorty p  v erä ndern, bitten wir Sie, dieses K ap itel 
g ut durchzulesen.  Z eilenfreq uenz, B ildwiederholung , B andbreite und F arbtiefe sind g ebrä uchliche 
Ausdrücke, die schon j eder C omp uteranwender g ehört hat, deren B edeutung  aber hä ufig  noch 
unklar ist.  
Z eil enfr eq u enz :  Sie g ibt an, wiev iel mal in der Sekunde der E lektronenstrahl v on links nach rechts 
und zurück den B ildschirm überschreiben muß.  D er R ücklaufstrahl wird dabei dunkel g etastet und ist 
so für den B etrachter nicht sichtbar.  D ie Z eilenfreq uenz ist das Produkt aus der Anzahl der 
darzustellenden Z eilen ( z. B .  7 6 8 )  und der Anzahl der V ollbilder p ro Sekunde ( z. B .  7 0 ) , also 5 3 7 6 0 , 
wobei noch Z eilen für die Sy nchronisation addiert werden müssen, so das man auf rund 5 4 ,5  K H z 
kommt.  
B il d w ied er ho l u ng:  D ieser W ert wird auch als V ertikalfreq uenz bezeichnet und ist die F req uenz, mit 
der die T eilbilder eines M onitorbildes aufeinanderfolg end g eschrieben werden.  B ei einer Auflösung  
v on 1 0 2 4 x 7 6 8  sollte dieser W ert mindestens 7 0  H z betrag en.  
B and b r eite:  Sie g ibt die F req uenzübertrag ung smög lichkeit elektronischer Schaltung en an.  Im 
V ideobereich bezeichnet man mit der B andbreite im wesentlichen die F req uenz, in der die 
B ildp unkte aufeinander folg en.  J e höher die Z eilen/ B ildwiderholfreq uenzen sind, desto höher muß 
die B andbreite sein, um diese v erarbeiten zu können.  G ute M onitore besitzen B andbreiten v on rund 
1 0 0  M H z.  E s ist allerding s wichtig , bei hohen B andbreiten q ualitativ  hochwertig e V G A K abel zu 
v erwenden, da die normalen L owC ost K abel bei B andbreiten über ca.  7 0  M H z die B ildq ualitä t 
ex trem v erschlechtern.  G rafikp rozessoren moderner Art besitzen B andbreiten v on 3 5 0  M H z.  
 
 
H inw eis 
N icht alle M onitore eig nen sich für die v olle Ausnutzung  Ihrer V oodoo K arten.  D ie V oodoo K arten 
sind moderne G rafikbeschleunig er, die Sie j etzt endlich für Ihren Amig a nutzen können, der 
ebenfalls nun einen modernen M onitor benötig t!  Ihre V oodoo K arte ist in der L ag e, F req uenzen 
( V ertikal/ H orizontal)  zu erzeug en, welche noch v or wenig en J ahren eine D omä ne v on sp eziellen 
C AD - G rafikkarten waren.  D eshalb sollten Sie unbeding t die B etriebsanleitung  zu Ihrem M onitor zu 
R ate ziehen, wenn Sie mit C G X M ode die E instellung  für Ihren M onitorty p  ä ndern wollen!  M oderne 
M onitore sollten einen Schutz g eg en Ü bersteuerung  besitzen, j edoch sollte man es nicht darauf 
ankommen lassen!  
Im V erzeichnis:  sy s ( dir)  
  p refs ( dir)  
   p resets ( dir)  
    monitors ( dir)  
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finden Sie die D atei „ M onitor- x x K H z“ .  D abei bedeutet x x  die g ewä hlte Z eilenfreq uenz Ihres 
M onitors;  wenn Sie bei der Installation der V oodoo3  Software den D efault M onitor T y p  g ewä hlt 
haben, sollte anstelle der x x K H z eine 3 1  K H z stehen.  W enn Sie j edoch einen M onitor besitzen, der 
eine höhere Z eilenfreq uenz unterstützt, können Sie einen anderen M onitorty p  wä hlen.  D abei ist zu 
beachten, das die g ewä hlte Z eilenfreq uenz nicht die des M onitors übersteig t.  ( z. B .  Ihr M onitor 
unterstützt 6 0  kH z, dann wä hlen Sie bitte M onitor- 5 4  K H z)  B ei der Installation wird eine L iste v on 
zur V erfüg ung  stehenden D efaultM onitoren ang ezeig t.  Sie sollten immer nur einen D efaultM onitor 
auswä hlen, der die F ä hig keiten Ihres M onitors nicht übersteig t.  
W enn Sie das H andbuch Ihres M onitors v erloren oder v erleg t haben, setzten Sie sich bitte mit dem 
H ersteller Ihres G erä tes in V erbindung .  D ieser kann Ihnen sicherlich weiterhelfen und Ihnen über die 
technischen D aten Auskunft g eben.  
 
N etzwerkkarten T reiber Software 
 
Im T reiberp aket ist ein PC I N etzwerkkarten T reiber nach SAN A II Standard v orhanden.  D ieser T reiber 
ist für den R ealtek C hip set R T L  8 0 2 9  oder R T L  8 0 2 9  AS g eeig net.  D iese C hip sets werden auf 
kosteng ünstig en 1 0  M B / sec E thernet N etzwerkkarten v erwendet.  
 
B ei der Installation werden folg ende D ateien in die entsp rechenden V erzeichnisse kop iert:  
 dev s:  
  N etworks:  ( dir)  
   R T L _ 8 0 2 9 PC I. dev ice  
 
E ntsp rechende E instellung en in Ihrem T C P IP Stacks wie M iami oder G enesis, sollten Sie laut der 
entsp rechenden Anleitung  zum Stack v ornehmen.  
 
G ar antieb estim m u ngen 

 
Auf dieses G - R E X  PC I E rweiterung sboard g ewä hrt die D C E  C omp uter Serv ice G mbH  eine 
G arantie v on 1 2  M onaten auf B auteile und V erarbeitung , beg innend mit dem 
E rstv erkaufsdatum.  ( D atum der F achhandelsrechnung  an den reg istrierten E ndkunden) .  
Innerhalb dieser G ewä hrleistung sfrist beseitig en wir nach unserer W ahl durch U mtausch 
oder R ep aratur alle M ä ng el, die auf M aterial-  oder H erstellung sfehlern beruhen.  D urch die 
Ausführung  v on G arantieleistung en wird die G arantiefrist in keiner W eise berührt.  
Ausg eschlossen werden G arantieleistung en für B eschä dig ung en oder F unktionsstörung en, die 
aufg rund ä ußerer E inwirkung en oder unsachg emä ßer B enutzung , sp eziell auch 
u nau to r isier ter  R ep ar atu r  oder unsachg emä ßen E inbau, sowie v er su chter  Ü b er tak tu ng d er  
B l iz z ar d  P P C  K ar te v erursacht wurden.  V erä nderung en an der H ardware, g leich welcher 
Art, führen automatisch zum E rlöschen des G arantieansp ruchs.  Ausg eschlossen werden 
ebenso G arantieleistung en für F ehlfunktionen oder F unktionsstörung en an dem G - R E X  PC I 
B oard, an anderen im/ am Amig a ang eschlossenen G erä ten oder am Amig a selbst, die nach 
dem E inbau des G - R E X  PC I B oards oder sp ä terer V erä nderung en des Sy stems ( wie z. B .  
E inbau neuer PC I E rweiterung skarten)  auftreten, sofern nicht zweifelsfrei nachg ewiesen 
werden kann, daß ein technischer D efekt der U rsache der F ehlfunktion oder 
F unktionsstörung  ist.  Ausdrücklich werden hierbei auch V erä nderung en an der H ardware 
und/ oder Software des Amig a eing eschlossen, die in F orm v on R ep araturen, 
N achbesserung en oder Sy stem- U p dates v org enommen werden.  D C E  C omp uter Serv ice G mbH  
übernimmt keinerlei G ewä hrleistung  dafür, daß dieses Produkt für eine bestimmte 
Anwendung  g eeig net ist.  W eiterhin übernehmen wir keinerlei H aftung  für D efekte oder 
Schä den an anderen G erä ten als der G - R E X  PC I K arte, sowie ausdrücklich auch V erluste v on 
D aten, die in mittelbaren oder unmittelbaren Z usammenhang  mit dem E insatz des G - R E X  PC I 
B oards stehen oder zu stehen scheinen, selbst wenn wir v orher auf die M ög lichkeit eines 
solchen Z usammenhang s hing ewiesen worden sind.  

 
 

T echnische B er atu ng u nd  S er v ice 
 

Sollten Sie technische Informationen z. B .  zum E inbau der E rweiterung  oder zur 
K omp atibilitä t Ihrer Sy stemkonfig uration haben, so wenden Sie sich bitte an Ihren 
F achhä ndler, der Sie mit der entsp rechenden K omp etenz beraten und Ihnen die p assenden 
E rweiterung sp rodukte anbieten kann.  D ie erfahrenen AM IG A-  bzw.  D C E - F achhä ndler 
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v erfüg en über das W issen und die zusä tzlichen Serv iceinformationen, die im F alle v on 
einfachen technischen Problemen oder K omp atibilitä tsfrag en schnell zur L ösung  des 
Problems beitrag en.   
D arüber hinaus erhalten Sie Sup p ort- Informationen über unseren W orld W ide W eb- Serv er im 
Internet.  Sie erreichen unsere H omep ag e unter:  

 
http : / / www. dcecom. de 
http : / / www. dcecom. de/ p ub (Treiber und Flashupdates) 
 
 

W arenz eic hen:  W o rk benc h' " ,  I ntuitio n' ” ,  A m ig a™ ,  A m ig aD O S ™  sind eing etrag ene 
W arenz eic hen des j ew eilig en B esitz ers.  V erw endete P ro duk tnam en sind G ebrauc hsm uster 
und/ o der W arenz eic hen der j ew eilig en H ersteller.  
 
Alle R echte sowie Ä nderung en in T echnik und L ieferumfang  v orbehalten.  T ex t, Abbildung en, 
Prog ramme und H ardware wurden mit g rößter Sorg falt erarbeitet.  D ie D C E  C omp uter Serv ice 
G mbH  kann j edoch für ev entuell v erbliebene fehlerhafte Ang aben und deren F olg en weder 
eine j uristische V erantwortung  noch irg endeine H aftung  übernehmen.  D ie v orlieg ende 
Publikation ist urheberrechtlich g eschützt.  Alle R echte v orbehalten.  K ein T eil dieser 
Anleitung  darf ohne schriftliche G enehmig ung  der D C E  C omp uter Serv ice G mbH  in 
irg endeiner F orm durch F otokop ie, M ikrofilm, T ex t- D atei oder andere V erfahren 
rep roduziert oder in eine für M aschinen, insbesondere D atenv erarbeitung sanlag en, 
v erwendbare Sp rache übertrag en werden.  
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I n s t a l l a t i o n  I n s t r u c t i o n s  f o r  G - R E X  1 2 0 0  
 

T hank y ou for p urchasing  our p roduct.  G - R E X  1 2 0 0  is a hig h q uality  p roduct for the B lizzard 
6 0 3 e/ 6 0 3 e+  series, it has p assed ex tensiv e test runs before its release and rep resents the 
long - standing  ex p erience in dev elop ing  and manufacturing  of Amig a p erip herals.  T he hig h 
standards that were set during  the dev elop ment and fine- tuning  of this board are also 
ap p lied to the actual 
p roduction p rocess, both of hardware and software, assuring  to meet the hig hest demands in 
reg ard of q uality , safety , comp atibility  and p erformance.  W e hop e y ou will enj oy  this 
p roduct for a v ery  long  time.  Please read this manual once before y ou beg in the installation 
and hav e a look at the 
ex amp les shown. �
 
T his B lizzard 6 0 3 e/ 6 0 3 e+  PC I E x p ansion B oard for use in Amig a 1 2 0 0  tower sy stems meets 
the basic req uirements of the definitions on electro- mag netical comp liance in reference to 
the E N 5 5 0 2 2  C lass B  E urop ean Standard.  
 
If not used in a suitable tower sy stem, the B lizzard 6 0 3 / 6 0 3 e+  PC I E x p ansion B oard meets 
the basic req uirements of the definitions on electro- mechanical comp liance in reference to 
the E N 5 5 0 2 2  C lass A E urop ean Standard.  In this case ( and _ only _  in this case) , p lease note 
the following  warning :  
 
W A R N I N G !  
 
T his is a C lass A dev ice, it may  cause radio interferences;  in this case the op erator can be 
charg ed to take ap p rop iate action to correct this interference or to p ay  comp ensation for 
any  damag e caused by  this interference.  
 
If y ou hav e a tower case with bad shielding  ( e. g .  the Infinitiv  series)  and encounter radio 
interferences, p lease consider mov ing  the comp uter to a different location or p urchase a 
metal tower case with better shielding  characteristics.  
 
 
P r o d u ct F eatu r es 
 
T he G - R E X  PC I Interface was p roduced using  two C PL D  L og ic C hip s of hig h comp lex ity  and a 
PL L .  T hese chip s p rov ide a p recise timing  to achiev e sy stem conformity  with the PC I 2 . 1  
standard.  T he board is hig hly  op timised for the B lizzard PPC  accelerator board and can be 
installed in v arious tower sy stems for the Amig a®  1 2 0 0 .  E v ery  effort has been made to make 
the installation as easy  and hassle- free as p ossible, reg ardless of the tower sy stem used.  
Additionally , a new sy stem software containing  the PC I library  for the F lash R O M  of the 
B lizzard PPC  board has been dev elop ed, allowing  to make use of the PC I board rig ht away .  
 
 
T echnical  D etail s:  
 
-  5  PC I slots 
-  PC I 2 5 - 3 3  M H z bus clock ( dep ending  on the PPC  bus clock of the B lizzard PPC )  
-  3 2 - bit PC I bus mastering  
-  3 2 - bit D M A from/ to B lizzard PPC  
-  Suitable for v arious tower sy stems:  V - T ower, W inner T ower, Power T ower, Infinitiv  T ower 
-  C omp atible to all B lizzard PPC  accelerator boards 
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-  PC I library  conv eniently  stored in F lash R O M  
-  1 . 7 6  G B  of linear PC I address sp ace without bank switching  
-  PC  AT  and AT X  p ower sup p ly  connectors 
-  Professional driv er sy stem made by  V ision F actory  ( C y berG rap hX )  
 
 
P ack age C o ntents:  
 
-  G - R E X  log ic board 
-  G - R E X  PC I adap ter board 
-  U p date disk for the B lizzard PPC  board 
-  G - R E X  installation disk:  
-  D riv er for V oodoo 3 - 2 0 0 0 / - 3 0 0 0 , V oodoo 4 - 4 5 0 0  and V oodoo 5 - 5 5 0 0  
-  D riv er for all S3  V irg e cards based on the 8 6 C 3 2 5  or 8 6 C 3 7 5  chip set 
-  D riv er for Permedia 2  PC I cards 
-  D riv er for E thernet N IC  1 0  M B / sec.  ( R ealtek R T L 8 0 2 9  chip set)  
-  Plastic bag  with installation material and screws 
-  T his manual 
 
 
M inim u m  r eq u ir em ents:  
 
-  Amig a®  1 2 0 0  tower sy stem 
-  B lizzard PPC  6 0 3 e/ 6 0 3 e+  with 6 8 0 4 0  
 
 
I M P O R T A N T :  F l ash U p d ate I nstal l atio n 
 
Y ou _ must_  up date the F lash R O M  of y our B lizzard PPC  card _ before_  y ou install the G - R E X  
H ardware!  T he comp uter will not boot unless the current F lash R O M  software is installed.  
 
P l ease fo l l o w  these step s:  
 
1 .  Power off and insert the " F lash U p date D isk" .  
 
2 .  H old the key  " s"  while booting  and p ress both mouse buttons to enter the Amig aO S E arly  
Startup  M enu.  
 
3 .  D isable ev ery  H D  v olume in the B oot O p tions.  
 
4 .  B oot _ without_  the Startup - Seq uence and hold " s"  ag ain while booting .  
 
5 .  Start the up date for y our B lizzard PPC .  F or a B lizzard PPC  6 8 0 6 0 , enter 
" B lizzPPC 0 6 0 U p date" , for a B lizzard PPC  6 8 0 4 0 , enter " B lizzPPC 0 4 0 U p date" .  
 
6 .  W ait until the up date is comp lete.  W AR N IN G :  If y ou reset in between y ou may  destroy  
y our firmware and y ou may  not be able to boot ag ain.  
 
N ote:  If y ou alway s g et the messag e that the blizzp p c. dev ice is still there ( and _ only _  in this 
case! )  y ou should use " B lizzPPC 0 x 0 U p date F O R C E " .  
 
 
 
B efo r e Y o u  B egin 
 
B efore y ou beg in the hardware installation of the G - R E X  PC I Interface, p lease note the 
following  issues:  
 
1 .  Sp ecial driv er software is needed to p rop erly  make use of the G - R E X  PC I Interface.  Please 
see chap ter " Software Installation"  for details.  
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2 .  Please make sure that y our sy stem meets the minimum req uirements and that the 
p ackag e contents are comp lete.  
 
3 .  After assuring  y our sy stem meets the req uirements, p rep are the necessary  tools.  Y ou 
need a flat screwdriv er, a crosshead screwdriv er and a container for remov ed screws.  
 
 
A ttentio n:  
 
If y ou own an Infinitiv  tower sy stem with its orig inal p ower sup p ly  unit ( 8 - p in connector) , 
y ou must either p urchase an adap ter to fit the P9  connector of the G - R E X  PC I Interface or 
y ou hav e to rep lace the orig inal p ower sup p ly  unit with a standard PC - AT  p su.  
 
I nstal l atio n 
 
In order to make the installation of the G - R E X  board as p ainless as p ossible, we hav e 
p rep ared a g uided tour with many  p ictures, using  the Infinitiv  tower sy stem as an ex amp le.  
T he installation for other tower sy stems differs slig htly , but the basic step s are the same.  
 
R eg ardless of the tower y ou own, p lease dismantle it now as far as necessary  to hav e easy  
access to the A1 2 0 0  motherboard.  
 
S o ftw ar e I nstal l atio n 
 
T he software installation is v ery  easy  and does not demand any  sp ecific knowledg e of the 
sy stem.  T he choice between the different g rap hic cards and network driv ers is made by  
simp ly  selecting  the ap p rop iate menu items.  
 
 
C y berG rap hX  G - R E X  PC I G rap hic C ard Software Installation 
 
T he following  ex amp les show the software installation for the V oodoo 3  card.  
 
A T T EN T I O N !  
Please read the chap ter " R esolutions, C olour D ep ths, F req uencies"  v ery  carefully  if y ou 
choose any  other than the default monitor setting s!  
 
After inserting  the installation disk into any  driv e, double click on its icon to op en it, then 
double click the installation scrip t " G - R E X  Installer" .  W hen asked which PC I g rap hic card to 
install, p lease make the ap p rop iate selection.  T he installation will p roceed automatically .  
W hen asked for the monitor ty p e, p lease select the choice that matches the line freq uency  
of y our monitor ( if there' s no ex act match, p lease select the nex t lower freq uency , don' t g o 
bey ond the monitor' s limit! ) .  If in doubt, p lease consult y our monitor' s user manual.  T he 
driv er software is constantly  being  up dated, so make sure to learn about the most recent 
chang es in the R ead. M e file.  
 
T he installation scrip t will cop y  the following  files into the ap p rop iate directories:  
 
 
   dev s:  
         monitors ( dir)  
              V oodoo3  
   libs:  
         cg x sy stem. library  
   env arc:  
         cy berg rap hx  ( dir)  
              V oodoo3 M onitor 
 
 
M o nito r  F il e 
V oodoo3  
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T his is the actual monitor driv er for the V oodoo3  card.  It contains all the basic functionality  
to address the g rap hic card, it is the link between the PC I interface and the software.  
 
 
L ib r ar ies 
cg x sy stem. library  
 
T his library  rep resents the Intuition emulation.  Its p urp ose is to establish communication 
between y our V oodoo3  g rap hic card and Intuition.  Any  chang e on the screen is analy zed by  
the library  and p arsed for y our V oodoo3  ( or any  other PC I g rap hic card) .  
 
 
 
Env ir o nm ent V ar iab l es 
 
V o o d o o 3 M o nito r  
 
T his env ironment v ariable tells the Intuition emulation which monitor definition to use.  
 
M o nito r - x x k H z  
 
T his env ironment v ariable contains all of the monitor- sp ecific setting s, i. e.  resolution, 
colour dep th, line freq uencies.  
 
H I R ES C R S R  
 
  1   L ores sp rites on non- AA machines become H ires sp rites 
     ( i. e.  they  are not being  doubled by  C y berG rap hX ) .  
  0   L ow resolution sp rites are doubled by  C y berG rap hX .  
 
H I D E1 5 B I T  
  1   1 5 - bit modes are switched off to reduce screenmode list leng th.  
     T he modes are still av ailable but hidden.  
  0   E v ery  av ailable screenmode is listed in screenmode req uesters.  
 
A L ER T EM U  
  1   D isp lay Alert( ) , the routine that creates G uru messag es and similar 
     sy stem alerts, will be redirected to a C y berG rap hX  screen.  
  0   G uru messag es are only  disp lay ed on nativ e Amig a screens.  
 
C P U 2 C  
  1   If this v ariable is set, the C PU  is used to do the p lanar- to- chunky  
     conv ersion ( in contrast to the blitter conv ersion) .  T he ug ly - looking  
     " p lanar"  blitting  effects are g one, but conv ersion is slower.  
 
  0   T he V oodoo3  does the p lanar- to- chunky  conv ersion.  
 
P L A N ES 2 F A S T  
  1   N on- disp lay able p lanar bitmap s are allocated in fast memory .  T his 
     op tion sp eeds up  handling  of p lanar bitmap s but could lead to p roblems 
     with Amig a g rap hics p laced in chip  memory .  
  0   Planar bitmap s are allocated in chip  memory .  
 
S A V EM EM  
  1   If this v ariable is set, C y berG rap hX  will reduce memory  consump tion in 
     less or eq ual 1 6  colour modes, C y berG rap hX  keep s a p lanar rep resentation 
     of the screen bitmap  in fast memory  and a chunky  rep resentation in 
     v ideo memory .  T he v ariable N O C H IPSC R E E N  must also be set.  
  0   C y berG rap hX  consumes more memory  but is a lot faster.  
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K EEP A M I G A V I D EO  
  1   Amig a disp lay  D M A stay s activ e all the time.  T his op tion is necessary  
     for multi- monitor sy stems.  
  0   Amig a disp lay  D M A is switched off ev ery time a C y berG rap hX  disp lay  
     becomes frontscreen, increasing  chip  memory  access sp eed.  
 
 
O ther op tions can be set directly  in the T oolty p es of the monitor driv er 
( dev s: M onitors/ V oodoo3 ) .  Please consult y our W orkbench manual if y ou need 
help  on how to chang e the T oolty p es.  
 
T he following  T oolty p es are av ailable:  
 
B O O T L O G O  =  ( Y E S| N O )    T ells C y berG rap hX  wheter to disp lay  the B ootlog o at 
                      boot time or not 
 
M E M C L O C K  =  x x          An op tional setting  to manip ulate the memory  clocking  
 
SC O L L M ASK  =  ( Y E S| N O )   E nables or disables masking  when scrolling .  
 
 
C G X M o d e 
 
T his p rog ram p roduces its own monitor definition files.  It is div ided into two sections.  T he 
first section defines the threshold v alues of the monitor and the second config ures the 
resolution.  Activ ate the " M onitor Sp ecification"  icon to op en the window for defining  the 
monitor threshold v alues.  
 
M o nito r  S p ecificatio n 
At the mark " N AM E "  y ou can edit the name for the monitor definition file.  All chang ed 
setting s will be sav ed under this name.  Sometimes it makes more sense to hav e a new 
M onitor definition at hand, the easiest way  to create a new definition file is to cop y  the 
current setting  and then edit them to y our needs ( resolution, colour dep th or freq uency ) .  
T he setting s for the bandwidth, v ertical freq uency  and horizontal freq uency  are usually  
mentioned in the manual of y our monitor.  T he setting s for the horizontal and v ertical 
sy nchronisation unfortunately  are not alway s p rinted in the monitor' s manual, therefore y ou 
should only  alter them if Y ou R E AL L Y  know what y ou are doing .  If y ou are not 1 0 0 %  sure of 
how to edit these p arameters p rop erly , p lease consult y our hardware dealer whom y ou hav e 
p urchased the monitor from or g et in contact with the monitor' s manufacturer.  
All mentioned setting s here should be understood as absolute v alues with the actual 
setting s.  
 
R eso l u tio ns 
W hen y ou hav e chang ed the monitor p arameters, the resolutions av ailable must be chang ed 
according ly .  C hoose a resolution from the list and select " C hang e"  to set the v alues v alid for 
this resolution.  All v alues for the horizontal setting s relate to multip les of p ix els.  T he v alues 
for v ertical freq uencies relate to disp lay  lines.  C G X M ode p rev ents y ou from setting  v alues 
that are outside the threshold v alues set in the monitor p arameters.  W hen setting  the 
horizontal v alue, p lease note that when y ou chang e the horizontal freq uency  on many  multi-
scan monitors, this causes resy nchronisation of the monitor.  
 
N O T E :  O nce y ou hav e g enerated a monitor file, y ou may  ex chang e them with others.  If y ou 
hav e g enerated a monitor file for y our monitor, other users may  like to take adv antag e of it 
if y ou make it accessable to the p ublic.  V ice v ersa y ou may  use other monitor files by  
mov ing  them into y our " sy s: p refs/ monitors"  drawer.  
 
 
R eso l u tio ns,  C o l o u r  D ep ths,  F r eq u encies 
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B efore y ou chang e the default setting s or the monitor ty p e, p lease read throug h this 
chap ter.  L ine freq uency , refresh rate, band width and colour dep th are common terms that 
ev ery  comp uter user has heard but may  not fully  comp rehend.  
 
L ine F r eq u ency :  
T his defines how many  times p er second the electron ray s must ov erwrite the screen from 
left to rig ht and back.  T he return ray  is darker and is, therefore, not v isible to the observ er.  
T he line freq uency  is the p roduct of the number of lines disp lay ed ( e. g .  7 6 8 )  and the 
number of non- interlaced disp lay s ( e. g .  7 0 ) , i. e.  5 3 7 6 0 , to which the sy nchronisation 
lines must be added, resulting  in ap p rox .  5 4 . 5  kH z.  
 
R efr esh R ate:  
T his v alue is also known as the v ertical freq uency  and is the freq uency  with which the 
seg ments of a monitor p icture are written ov er each other.  At a resolution of 1 0 2 4 x 7 6 8  this 
v alue should be at least 7 0 H z.  
 
B and  W id th:  
T his defines the transmission rate of electronic circuits boards.  In the field of v ideo band 
width is used to describe the freq uency  in which the p ix els follow on from each other.  T he 
hig her the line/ refresh freq uency , the hig her the band width must be to p rocess them.  G ood 
q uality  monitors hav e a band width of around 1 0 0  M H z.  It is alway s imp ortant to use hig h 
q uality  V G A cables with hig h band widths, as the normal low cost cable sig nificantly  imp airs 
the p icture q uality  abov e 7 0  M H z.  M odern g rap hics p rocessors hav e band widths of 3 5 0  M H z.  
 
C o l o u r  D ep th:  
T his defines how many  v isible colours can be simultaneously  disp lay ed on y our screen.  H ig h 
colour dep ths req uire hig h band widths for the g rap hics p rocessor, as a 2 4 - bit screen 
req uires three times more g rap hics data than an 8 - bit screen.  
 
N ot all monitors are suitable for the full use of y our V oodoo 3  card!  T he V oodoo 3  is a 
modern g rap hics accelerator, which likewise req uires a modern monitor.  Y our V oodoo 3  is 
cap able of p roducing  freq uencies ( v ertical /  horizontal freq uencies)  that were not ev en 
within the cap abilities of sp ecialist C AD  g rap hics cards a few y ears ag o.  Y ou must 
consult y our monitor' s instruction manual if y ou want to chang e with C y berM ode the setting s 
of y our monitor ty p e.  M odern monitors are mostly  p rotected ag ainst ov erload but do not 
rely  on this!  
 
In the directory  
 
  SY S:  
      p refs ( dir)  
          p resets ( dir)  
              monitors ( dir)  
 
y ou will find the " monitor- x x kH z"  file, where x x  means the selected line freq uency  of y our 
monitor.  If y ou chose the default monitor ty p e when installing  the V oodoo 3  software, 3 1  
kH z will ap p ear in p lace of x x kH z.  If y ou hav e a monitor that sup p orts a hig her line 
freq uency , y ou can select another monitor ty p e, but ensure that the chosen line freq uency  
does not ex ceed that of the monitor ( e. g .  if y our monitor sup p orts 6 0  kH z p lease select 
M onitor- 5 4  kH z) .  A list of the default monitors av ailable will be disp lay ed during  installation.  
Y ou should only  ev er select a default monitor that does not ex ceed the cap abilities of y our 
monitor.  
 
If y ou hav e lost or mislaid the manual for y our monitor, p lease contact the manufacturer of 
the dev ice.  T hey  will certainly  be able to help  y ou and p rov ide y ou with the necessary  
technical data.  
 
A T T EN T I O N !  
Y ou must nev er chang e the monitor p arameters without knowing  the p recise data, as this 
will cause damag e to y our monitor!  
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N etw o r k  C ar d  D r iv er  S o ftw ar e 
 
Included in the software p ackag e is a SAN A II standard driv er for PC I network cards.  T his 
driv er is suitable for the R ealtek chip sets R T L  8 0 2 9  or R T L  8 0 2 9  AS which are found on 
inex p ensiv e 1 0  M B / sec.  E thernet cards.  
 
D uring  the installation, the following  files are cop ied in the ap p rop iate directories:  
 
   dev s:  
       N etworks ( dir)  
           R T L _ 8 0 2 9 PC I. dev ice 
 
Please consult the documentation of y our fav ourite T C P/ IP stack ( e. g .  M iami or G enesis)  for 
details on how to setup  the stack to make use of the driv er.  
 
 
W ar r anty  
 
D C E  C omp uter Serv ice G mbH  g rants a warranty  on this G - R E X  PC I ex p ansion board 
for a p eriod of 1 2  months from the date of initial consumer sale.  W ithin this p eriod we will 
rectify  any  defect in manufacture or material without charg e, either by  rep air or 
rep lacement.  
 
T his warranty  ex p ires if the defect is due to incorrect use, esp ecially  unauthorised or 
inex p ert rep air, incorrect installation or attemp ted ov erclocking  of the B lizzard PPC  board.  
M odifications of the hardware, reg ardless for what p urp ose, automatically  result in warranty  
ex p iration.  
 
D C E  C omp uter Serv ice G mbH  hereby  disclaims all warranties and conditions with reg ard to 
the fitness for a p articular p urp ose.  In no ev ent shall D C E  C omp uter serv ice G mbH  be liable 
for any  direct, indirect or conseq uential damag es or any  damag es whatsoev er resulting  from 
loss of use, data or p rofits, ev en if it has been adv ised of the p ossibilities of such damag es.  
 
 
T echnical  S u p p o r t 
 
If y ou hav e q uestions, e. g .  reg arding  installation of the G - R E X  board or comp atibility  with 
y our sy stem, p lease contact y our v endor who can p rov ide y ou with adv ice and suitable 
ex p ansion p roducts.  T he ex p erienced Amig a and D C E  v endors hav e the knowledg e and 
serv ice information to help  y ou solv e any  minor technical p roblem.  
 
Additionally , y ou can g et further technical information and sup p ort from our W orld W ide 
W eb p resence in the Internet:  
 
  http : / / www. dcecom. de 
  http : / / www. dcecom. de/ p ub  ( driv ers and flash up dates)  
 
 
T rademarks:  W orkbench, Intuition, Amig a, Amig aD O S are trademarks of their 
resp ectiv e owner.  
 
 
All rig hts reserv ed.  T he information p resented herein has been elaborated to the best of our 
knowledg e, but is being  sup p lied on an " AS IS"  basis and is ex p ressly  subj ect to chang e 
without notice.  T he entire risk as to the use of this information is assumed by  the user, in 
no ev ent shall D C E  C omp uter Serv ice G mbH  be liable for any  damag es resulting  from 
information p resented herein.  T his document may  not, in whole or in p art, be cop ied, 
p hotocop ied, rep roduced, translated or reduced to any  electronic medium or machine 
readable form without p rior consent, in writing , from D C E  C omp uter Serv ice G mbH .  
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E i n b a u b e i s p i e l  i n  e i n e n  M i c r o n i k  T o w e r  
E x a m p l e  I n s t a l l a t i o n  f o r  t h e  M i c r o n i k  I n f i n i t i v  T o w e r  

 

S chr itt 1 :  B l iz z ar d  P P C  u nd  G - R EX  L o gik p l atine z u sam m enb au en.  
D ie beiden Platinen mit den beilieg enden 2  mm Schrauben und M uttern leicht zusammenschrauben.  
 
S tep  1 :  A ttach the B l iz z ar d  P P C  b o ar d  and  the G - R EX  l o gic b o ar d  
Put the G - R E X  log ic board onto the B lizzard PPC  card and secure it loosely  with the included 
screws and nuts ( 2  mm) .  
 

 

 
 

A cht ung  ! ! !  D ie 2  S chraub en nur leicht  anz iehen.  P lat inen nicht  v erb ieg en.  ! !  
W arning !  D o n' t  fix  t he screw s t o o  t ig ht ly .  T he cards m ust  no t  b e b ent !  
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S chr itt 2 :  T o w er  v o r b er eiten.   
D en 2 5  mm M etall Stehbolzen sowie die 2  G ummi U nterlag en montieren.  
 
S tep  2 :  P r ep ar atio n o f the T o w er .  
M ount the 2 5  mm metal sp acer and the two rubber sp acers.  

 
S chr itt 3 :   D ie K art en b it t e v o rsicht ig  einset z en. ! !  
U m K ratzer unter der G - R E X  L og ikp latine zu v ermeiden ist dort ein kleines3  B lech ang ebracht.  
 
S tep  3 :  T o av oid scratches on the lower side of the G - R E X  log ic board, 
there' s a small sq uare metal p late for p rotection.  
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S chr itt 3 :  G - R EX  A d ap ter  v o r b er eiten.  
D en 2 5  mm Plastikstehbolzen an der unteren Seite mit einer der 3  mm K reuzschlitzschrauben 
befestig en.  E r dient sp ä ter als Stütze.  
 
S tep  3 :  P r ep ar atio n o f the G - R EX  P C I  A d ap ter  
U se a 3  mm screw to fit the sup p orting  2 5  mm p lastic sp acer onto the lower side of the G - R E X  PC I 
adap ter.  

 

 
 

S chr itt 4 :  A d ap ter p l atine au f L o gik p l atine b efestigen.  
D azu wird die Adap terp latine wie im F oto g ezeig t, zwischen dem M icronik Stromanschluss und der 
K ey boardadap terp latine v orsichtig  eing esetzt.  D ie beiden Stiftleisten der L og ikp latine p assen dann 
g enau in die B uchsen der Adap terp latine.  D urch leichten D ruck können die Platinen entsp rechend 
zusammeng esteckt werden.  
 
S tep  4 :  A ttach the P C I  A d ap ter  B o ar d  to  the L o gic B o ar d  
Put the PC I adap ter board loosely  into p osition.  In the Infinitiv  T ower, the PC I adap ter must be 
p laced between the p su connector and the key board interface like shown in the p icture -  p lease be 
v ery  careful when inserting  the board.  E nsure that y ou hav e alig ned the boards correctly  ( the two 
connectors of both the PC I adap ter board and the L og ic B oard must match ex actly ) , then p ress the 
connectors firmly  tog ether.  D o not use force!  
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S chr itt 5 :  G - R EX  A d ap ter  b efestigen.  
D as j etzt in korrekter Position befindliche G - R E X  kann j etzt mit einer B lech-  sowie einer 3  mm 
K reuzschlitzschraube befestig t werden.  
 
S tep  5 :  F asten the G - R EX  P C I  A d ap ter  
Since the G - R E X  should be in its correct p osition now, the whole board can be fastened with an M 3  
screw and a self- tap p ing  screw.  

 

 
 

S chr itt 6 :  Einb au  d es P l atinen Einschu b es.  
D ie g esamte E inheit kann j etzt wieder in den M icronik T ower eing esetzt werden.  
 
S tep  6 :  R e- I nser tio n o f the M o ther b o ar d  
T he motherboard with the mounted G - R E X  can be p ut back into the tower now.  
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S chr itt 7 :  M icr o nik  N etz teil  S teck er  anschl ieß en.  
D ie K onstruktion der G - R E X  K arte erlaubt es, den O rig inal M icronik Strom- Stecker auch weiterhin zu 
benutzen.  B itte stecken Sie den Stecker, wie im F oto g ezeig t, auf die Anschlussbuchse.  D as G - R E X  
wird dabei leicht nach unten auf die dort befindlichen G ummifüße g edrückt.  
 
S tep  7 :  C o nnect the P o w er  S u p p l y  U nit 
T he desig n of the G - R E X  board allows y ou to further use the orig inal M icronik p ower sup p ly  unit.  
Please connect the PSU ' s p lug  to the connector as shown in the p icture.  D oing  so, G - R E X  is slig htly  
p ushed downwards onto the rubber sp acer.  

 

 
 

S chr itt 8 :  Z u sä tz l iche S tr o m v er so r gu ng ü b er  A d ap ter k ab el .  
F ür den E inbau in das M icronik G ehä use g ibt es ein op tionales Adap terkabel, mit dem über den 
Anschluss P9  zusä tzlich die 5 V  V ersorg ung  der L eiterp latte sowie der PC I K arten im G - R E X  v erstä rkt 
wird.  D ieses K ab el  ist no tw end ig ! ! !  
 
S tep  8 :  A d d itio nal  P o w er  S u p p l y  A d ap ter  
T here' s an additional p ower sup p ly  adap ter av ailable for use with the Infinitiv  tower sy stem, 
sup p ly ing  the G - R E X  with 5 V .  T his adap ter is not an op tion but absolutely  v ital for p rop er function!  
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S chr itt 9 :  P C I  K ar ten einsteck en.  
J etzt können Sie mit dem E inbau Ihrer PC I K arten für das G - R E X  beg innen.  D er mechanische T eil des 
E inbauv org ang s ist hiermit abg eschlossen.  E v t.  müssen Sie an der U nterseite des Infinity  Slot-
B ereiches Plastikteile entfernen, damit die PC I K arten korrekt ang eschlossen werden können.  D as ist 
leider konstruktionsbeding t v om T ower H ersteller so v org esehen.  
 
S tep  9 :  I nser tio n o f P C I  C ar d s 
N ow y ou can insert y our PC I cards into the G - R E X  board.  T he mechanical p art of the installation is 
comp lete.  D ue to the Infinitiv  T ower' s desig n, y ou may  hav e to remov e some p lastic p arts from the 
slot sp aces, otherwise the PC I mig ht not fit correctly .  

 

 
 

S chr itt1 0 :  A l l e A nschl u ssk ab el  u nd  V er b ind er  p r ü fen.  
V o r dem  ersten elek trisc hen A nsc hluss des To w ers so llten S ie no c h m al alle K abelv erbindung en 
so w ie S c hraubv erbindung en auf  sic heren S itz  ü berprü f en.  
 
S tep  1 0 :  A  Q u ick  F inal  T est 
Please check all cables and connectors for a secure and tig ht fit before y ou p roceed.  After hav ing  
ensured ev ery thing  is in p lace, y ou should re- connect any  dev ice that y ou hav e disconnected 
before, check ag ain and finally  re- assemble y our tower.  
 
 
P l ease no te:  T he step s 7  and 8  can be skip p ed for owners of tower sy stems 
with standard PC - AT  or AT X  p ower sup p ly  units.  Simp ly  connect the P8 / P9  
p lug s ( or the AT X  p lug , resp ectiv ely )  to the corresp onding  connector on 
the G - R E X  board.  


